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Интеграция образовательных областей: <Познавате--Iьное развItтltе)).
<Социальнокоммуникативное развитие>>, <<Речевое развитие)).
Задач4: 1. Развивать у детей интерес к сюжетно-ро",Iевы\l Ilгра}I. по\tочь соз-]ать

игровую обстановку, наJIадить взаимодействие }lеiкл, Te\tI{. кто выбрап

определённые роли. Учить детей реаJIизовывать и развивать сюжет irгры.

2. Формировать дружеские взаимоотношения в игре, \,\leнlle ltз\lенять своё

ролевое поведение в соответствии с разными po-UI\Ilr партнёров. }'чить

осуществлять игровые действия по речевой инстрl,кци1,I.

З. Формировать положительное отношение к врачаrt (BeTepltHapart), \1e.fcecTpa}1,

понимание ответственности работников этой профессии за жизнь людей
(животных), а также чуткое, внимательное отношенлtе к забо_-Iевше\I\- (че;овеку.

животному).
4. Активизировать словарь детей: ростомер, рецепт, \,1аска, шапочка, кушетка,
лекарство, таблетки, мазь, весы, фонендоскоп, бинт, вата.

Предварительная работа: 1. Рассказ восгIитателя о профессии врача (ветеринара),

о знач,имости его труда.
2. Рассматривание картин, иллюстраций о

медсестры).
работе доктора (ветеринара,

3. Беседа с детьми <Что нужно делать, чтобы не заболеть?>, <Я укола не боюсь,
если надо уколюсь)),
4. Экскурсия в медицинский кабинет детского сада.

5. Чтение художественной литературы по теме: <VIой мишка)) Александровой;
<Заболел петух ангиной>> А. Крылова, кАйболит)), К. Чуковский, В. Сутеев кПро
бегемота, который боялся прививок).
6. Прослушивание песни <Кукла заболела) муз. А Филиппенко, сл. Т. Волгиной;
7. Дидактические игры <Для чего эти предметы>, <Что нужно доктору?>
8. Подготовка игровой зоны для игры <<Больница>.

Роли, которые могут исполнять дети:
-врач'(доктор) 

'f|-'

- медсестра
- ветеринар
- больной (пациент)
Игровые действия
- Осматривать больного (слушать, ставить градусник, осматривать больное

место).
- Лечить.
- Назначать лечение.
- Отпускать процедуры, лекарства, делать уколы, прививки.
Развивающая шредметно-игровая среда
- Стол, стулья, кушетка, ширма.
- Халат детский белый, шапочка.
- Комплект игры <Щоктор>.



- Баночки, коробочки.
Ход игры:
восшитатель: Ребята, посмотрите, кого я вам привела. Это к}-Е]а

Настроение у Кати плохое совсем, давайте спроси\I i, к\Llь]. что

случилось?
Наша кукла заболела.
Утром даже не поела.
Еле глазки открывает.
Не смеется, не играет.
I-{елый день она молчит.

Щаже ((мама) не кричит.
Кто же сможет помочь нашей кукле? (ответы JeTeI"r). Правlt-rьно. ребята. это

доктор (врач). Щавайте отведем скорее куклу к врач\ (все отправJяются в игровую
зону <Больница>).
Воспитатель: Ребята, посмотрите, сколько здесь \1е.]ицинских принад-цежностей
(дети рассматривают их, называют). Воспитатель надевает шапочку
(<приписывая) себе роль <врачa>)

- А теперь я хочу расспросить куклу Катю, что же у нее болит. <<Покажи

горлышко. Сейчас тебе температуру измеряем (ставит кукле градусник). Тегrерь

послушаю тебя. У тебя - ангина).
Воспитатель: Мне нужна помощь. Необходимо госпитализировать больную
куклу, и проследить, чтобы она принимала лекарство, которое я ей прописала.

Кто же мне поможет? Ну конечно медсестра (вовлекает в игру одного из

наблюдавших за ней детей, надевает ребенку белый xщIaT, шапочку, выдает
лекарство).
Ожила вдруг кукла снова,
Вот теперь она здорова!
Может глазками моргать.
Наклоняясь, маму звать.
Воспитатель:А теперь у меня обеденный перерыв. Меня заменит другой врач
(предлагает ребенку занять ее место). Прошелура (лечения)) может повториться с

двумя тремя куклами, которых приводят в больницу дети, Воспитатель дает
образец действий и общения, <Здравствуйте больной, проходите, пожалуйста,
присаживайтесь, что у вас болит?>.
Художественное слово, для вовлечения детей в сюжетную игру:
Зайка ушко гIростудилФорточку закрыть забыл.
Нужно доктора позвать и лекарство зайке дать.
Несчастная кошка поранила лапу. Сидит и ни шагу не может ступить.
Скорей, чтобы вылечить кошкину лапу, Нам нужно к врачу поспешить.
всегда внимательно, с любовью Щобрый доктор лечит нас,

И поправив нам здоровьеБольше всех бывает рад.


